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Product Description

Game Controller X20: Supports 2.4G, Bluetooth, and Switch connection
modes.

Compatible devices: PC, Switch, Android/iOS (MFI game higher than
version 13.0).

Connection Operation
1. How to Connect to PC?
(D Receiver Connection
Connect the receiver to the computer's USB port, switch the toggle
switch on the back to the "[&" position, and briefly press the Start
button to turn on the controller. At this moment, the controller's
iIndicator light blinks slowly. When the indicator light becomes steady,
the controller vibrates briefly, indicating that the connection was made
successfully.

[Note]l When the controller cannot be paired correctly with the
receiver, forced pairing is required.
Operation method:
a. Connect the receiver to the computer's USB port.
b. Briefly press the receiver's button, the receiver's LED indicator will
flash rapidly.
c. Then, with the controller turned off, press and hold the HOME button
for 5 seconds to turn on the controller. At this moment, the controller's




Indicator light will flash rapidly. When the indicator light becomes
steady, the controller will vibrate briefly, indicating that the pairing was
completed successfully.

(@ Cable Connection
Turn the toggle switch on the back to the "[&" position and connect the
controller to the computer via the data cable.

2. How to Connect to a Mobile Phone?

(D First-time Connection

a. Place the toggle switch on the back of the controller to the "E3"
position and press and hold the "HOME" button on the controller for 5
seconds to turn on the phone. At this moment, the controller's indicator
light flashes rapidly.

b. Turn on the Bluetooth on the device, search for "Xbox Wireless
Controller” and click to pair. When the indicator light becomes steady, a
brief vibration of the controller indicates that the pairing was carried out
correctly.

(@ Second-time Connection

Place the toggle switch on the back of the controller to the "E3"
position, press the "HOME" button briefly to turn it on, and you can
reconnect to the device.




3. How do | connect to the Switch?

(D First-time Connection

a. Place the toggle switch on the back of the controller to the " [§ "
position, press and hold the START button for 5 seconds to turn on the
Switch; at this moment, the controller's indicator light flashes rapidly.
b. Turn on the Switch, click on [Controllers] and [Change Order or
Attachment Model] to enter pairing mode.

c. When the indicator light becomes steady and the controller vibrates
briefly, it indicates that the pairing was carried out correctly.

(2 Second-time Connection

Place the toggle switch on the back of the controller to the " [§"
position, press the START button briefly to turn on the device, and you
can reconnect to the host Switch.

Mode Change Method

When the controller is in receiver mode and Bluetooth mode, hold down
the BACK+START buttons for 5 seconds to switch between X-input
mode (LED1 and LED2 lights on) and D-input mode (LED2 and LED3
lights on). If the change is made correctly, the controller will vibrate
briefly.

TURBO Setting




Manual Press T + A for Hold down the A button for continuous triggering
TURBO the first time of the A button.

Automatic Press T + A for Press the A button once for automatic continuous
TURBO the second time firing.

Cancel Press T + A for .

TURBO the thitd Hira Cancel the TURBO function.

[Note 1] C button + pushing up on the left joystick increases the burst fire speed; C
button + pushing down on the left joystick decreases the burst fire speed.

[Note 2] [{§ gear position C button + function button, set the burst fire.function for
all buttons.

RGB Light Adjustment

* Press C button + push down the left joystick to adjust the light
brightness.

* Press C button + push down the right joystick to adjust the light color.
* Press C button + push down the left joystick twice to adjust the light
mode, between breathing and constant on.

Vibration Adjustment
* Press C + push up the right joystick to increase vibration strength;
press C + push down the right joystick to decrease vibration strength

(0% 30% 50% 70% 100%).




Joystick and Trigger Calibration

* Press and hold the C button and Start button for 5 seconds; the
decorative light will flash red quickly, entering the calibration mode.
Then, rotate the left and right joysticks three times each, press the left
and right triggers three times each, and press the Back button to exit
and complete the calibration.

Programming Settings

1. Press and hold the C button + M1 button for 5 seconds to enter the
programming mode.

2. Press the button you want to program, such as the A button or the
AB button.

3. Press C button + M1 button again to end the programming operation,
Indicating successful programming.

Gyroscope Mapping Settings

* Press and hold C + BACK + push down the left joystick to map the
left joystick as a gyroscope function.

* Press and hold C + BACK + push down the right joystick to map the
right joystick as a gyroscope function.

[Note] Press and hold the C button for five seconds to cancel all
programming, burst fire, light, and gyroscope mapping settings




Power Off

Power off: Press and hold the HOME button for 5 seconds to power off,

or the controller will power off automatically after 10 minutes of

Inactivity.

Low Battery Reminder

* When the controller i1s connected, a slow flashing indicator light
Indicates low voltage; please charge it in time.

Product Specifications

Product Model X20 Standby Current 1T00uA
Operating Current 60mA Input Voltage 5V
Battery Specification 1000mAh Charging Time 2-3 hours

Package Contents

X Wireless Game Controller
1 x Wireless Receiver

1 x TYPE-C Data Cable

1 x Product Manual




% Safety Information

Before using and operating the device, please read and follow the precautions
below to ensure optimal device performance and to avoid dangers or illegal
situations.

1. Use the device within a temperature range of 0°C to 35°C and store the
device and its accessories within -10°C to 40°C. Extreme temperatures may cause
device malfunction.

2. The device and its accessories may contain small parts. Keep them out of
reach of children to prevent accidental damage or choking hazards.

3. Avoid exposing the device and its accessories to rain or moisture to prevent
fire or electric shock hazards.

4. Keep the device and its batteries away from fire, high temperatures, and
direct sunlight.

5. Do not throw batteries into fire; do not disassemble, drop, crush, or modify
batteries; avoid inserting foreign objects. Do not immerse batteries in water or
other liquids; avoid external impacts and pressure on batteries to prevent leakage,
overheating, fire, or explosion.

6. Do not replace batteries by yourself to prevent damage that may lead to
overheating, fire, or personal injury.

7. Dispose of the device, batteries, and other accessories properly according to
local regulations. Improper battery disposal may lead to explosion.
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Produktbeschreibung

Game Controller X20: Unterstiitzt

2.4G, wireless und Switch-Verbindungsmodi.
Kompatible Gerate: PC, Switch, Android/iOS

(MFI-Spiel hoher als Version 13.0).

Verbindungsoperation

l. Wie verbinde ich mich mit dem PC?
Empfangeranschluss

Verbinden Sie den Empfanger mit dem USB-Anschluss des Computers und
schalten Sie den Kippschaltérﬁffmﬁ@nkaaid&aui die Starttaste druicken.
Taste zum Einschalten des Controllers. In diesem Moment ist der Controller
Die Kontrollleuchte blinkt langsam. Wenn die Kontrollleuchte

dauerhaft leuchtet, vibriert der Controller kurz, um

anzuzeigen, dass die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde.
Hinweis Wenn der Controller nicht korrekt mit dem

Empfanger, erzwungene Kopplung ist erforderlich.
Betriebsmethode:

a. Verbinden Sie den Empfanger mit dem USB-Anschluss des Computers.
b. Drucken Sie kurz die Taste des

Empfangers, die LED-Anzeige des Empfangers blinkt schnell.

c. Schalten Sie dann den Controller aus und halten Sie die HOME-Taste 5 Sekunden lang
gedruckt, um den Controller einzuschalten. In diesem Moment leuchtet die LED des Controllers weilR.




Die Kontrollleuchte blinkt schnell. Wenn die Kontrollleuchte
Wenn die Verbindung hergestellt ist, vibriert der Controller

kurz, um althuedi@ereidbss die Kopplung abgeschlossen ist.

2 Kabelverbindungen

Schalten Sie den Kippschalter auf der Riickseite auffgje' Positionieren und verbinden Sie die
Controller an den Computer
Uuber das Datenkabel anschlielRen.

2. Wie verbinde ich mich mit einem Mobiltelefon?
(1) Erstmalige Verbindung

a. Den Schalter pkatrikeeSie den Schalter auf der Riickseite des Corffillers auf die
Halten Sie die "HOME"-Taste auf dem Controller 5

Sekunden lang gedruckt, um das Telefon einzuschalten. In

diesem Moment blinkt die Anzeigeleuchte des Controllers schnell.
b. Schalten Sie wireless auf dem Gerat ein und suchen Sie nach "Xbox Wireless".

"Controller” und klicken Sie zum Koppeln. Wenn die
Kontrollleuchte dauerhaft leuchtet, zeigt eine kurze Vibration des
Controllers an, dass die Kopplung erfolgreich durchgefuhrt wurde.

(2) Zweite Verbindung

Schieben Sie den Kippschalter auf der Riickseite "B3°

des ControllerDin didMbkitiEkked Alfdken gjes einzuschalten, und ., k3 nst
erneut mit dem Gerat verbinden.




3. Wie verbinde ich mich mit dem Switch?
(1) Erstmalige Verbindung

a. Stellen Sie den Kippschalter auf der Riickseite des Controllers auf dié N§ "

Halten Sie die START-Taste 5 Sekunden lang gedruckt, um den Switch

einzuschalten. In diesem Moment blinkt die Anzeigeleuchte des Controllers schnell. b.
Schalten Sie den Switch ein, klicken Sie auf [Controller] und

[Reihenfolge andern oder Verbindungsmodus] um in den Pairing-Modus zu gelangen.

c. Wenn die Kontrollleuchte dauerhaft leuchtet und der Controller kurz
vibriert, zeigt dies an, dass die Kopplung korrekt durchgefuhrt wurde.

(2) Zweite Verbindung
Schieben Sie den Kippschalter auf der Ruickseite des Controllers auf die' NS"

Positionieren Sie das Gerat und drucken Sie kurz die START-Taste, um
es einzuschalten. Sie konnen dann die Verbindung zum Host-Switch wiederherstellen.

Moduswechselmethode
Wenn sich der Controller im Empfangermodus und wireless-Modus befindet,

halten Sie die Tasten BACK+START 5 Sekunden lang gedruckt,

um zwischen dem X-Input-Modus (LED1 und LED2 leuchten) und

dem D-Input-Modus (LED2 und LED3 leuchten) zu wechseln. Wenn

die Anderung korrekt durchgefiihrt wurde, vibriert der Controller kurz.

TURBO-Einstellung




Handbuch Driicken Sie T + A fiirl Halten Sie die A-Taste fur kontinuierliche Auslosung gedruckt.
TURBO das erste Mal der A-Taste.

Automatisch | Drucken Sie T + A fUr Fiir eine automatische Dauerfeuerfunktion driicken|
TURBO das zweite Mal Sie einmal die A-Taste.

Abbrechen | Dricken Sie T+ A fur .

TURBO das dritte Mal TURBO-Funktion abbrechen.

[Hinweis: 11 C-Taste + Hochdrucken des linken Joysticks erhoht die Feuersalvengeschwindigkeit; C

Taste + dringenrunterdrucken auf dem linken Joystii& Feuarsgbréngeschwindigkeit.
Anmerkung 2 [l Getriebeposition C-Taste + Funktionstaste, Burst-Feuer einstellen.

alle Tasten.

RGB-Lichtanpassung
* Driickeri8tde + runterdrickia lintkéoystick zum Einstellen des Lichts

Helligkeit.
Driicken Sie die C-Taste und schieben Sie den rechten Joystick nach unten, um die Lichtfarbe einzustellen.

Drucken Sie die C-Taste + drucken Sie den linken Joystick zweimal, um das Licht einzustellen.
Modus, zwischen Atmung und Dauerbetrieb.

Vibrationsanpassung
Drucken Sie C + schieben Sie den rechten Joystick nach oben, um die Vibrationsstarke zu erhdhen.

Drucken Sie C + Drucken Sie den rechten Joystick nach unten, um die Vibrationsstarke zu verringern.

S/

(0% 30% 50% 70% 100%).




Joystick- und Trigger-Kalibrierung

e Drucken und halten Sie die C-Taste und die Start-Taste 5 Sekunden lang; die

Das dekorative Licht blinkt schnell rot und wechselt in den Kalibrierungsmodus.
Drehen Sie dann den linken und rechten Joystick jeweils dreimal, dricken

Sie den linken und rechten Ausloser jeweils dreimal und drucken
Sie die Zuruck-Taste, um die Kalibrierung zu beenden und abzuschliel3en.

ProgrammierungEinstellungen
1. Halten Sie die Taste C + Taste M1 5

Sekunden lang gedrickt, um in den Programmiermodus zu gelangen.
2. Drucken Sie die Taste, die Sie programmieren

mochten, z. B. die A-Taste oder die AB-Taste.
3. Druicken Sie erneut die Taste C + Taste M1, um den
Programmiervorgang zu beenden. Dies zeigt an, dass die Programmierung erfolgreich war.

Kreiselkartierung Einstellungen
o Halten Sie C+ ZURUCK gedriickt und driicken Sie den linken Joystick nach unten, um zuzuordnen.

Linker Joystick als Gyroskop-Funktion.
o Driicken und halten Sie ZURUCK runterdruckiem rechten Joystick zugyi@nen

rechter Joystick als Gyroskop-Funktion.

Hinweis: Halten Sie die C-Taste flinf Sekunden lang gedriickt, um alle Eingaben abzubrechen.
Programmierung, Salvenfeuer, Licht und Gyroskop-Mapping-Einstellungen




Leistung AuUs
Ausschalten: Halten Sie die HOME-Taste 5 Sekunden lang

gedrlckt, um das Gerat auszuschalten. Andernfalls schaltet sich
der Controller nach 10 Minuten Inaktivitat automatisch aus.

NiedrigBatterie Erinnerung
« Wenn der Controller angeschlossen ist, leuchtet die Anzeige langsam.

zeigt niedrige Spannung an; bitte rechtzeitig aufladen

Produktspezifikationen
X20 Standby-Strom 100uA

Produktmodell

Betriebsstrom 60mA Eingangsspannung | 5V

Ladezeit 2-3 Stunden

Batteriespezifikation 1000 mAh

Packungsinhalt

1 x Wireless Game Controller

1 x Wireless Empfanger
1 x Typ-C-Datenkabel

1 x Produktanleitung




X Sicherheit|nformation
Vor der Verwendung und Bedienung des Gerats lesen und befolgen

Sie bitte die folgenden VorsichtsmalRnahmen, um eine optimale Gerateleistung

zu gewahrleisten und Gefahren oder illegale Situationen zu vermeiden.
1. Verwenden Sie das Gerat in einem Temperaturbereich von 0 °C bis 35 °C und lagern Sie es bei einer Temperatur von -20 °C bis 60 °C.

Gerat und Zubehor innerhalb von -10 °C bis 40

°C. Extreme Temperaturen konnen zu Fehlfunktionen des Gerats fuhren.

2. Das Gerat und sein Zubehor konnen kleine Teile enthalten. Halten Sie sie von
AulRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren, um versehentliche Schaden oder Erstickungsgefahr zu vermeiden.

3. Um das Gerat und sein Zubehor vor Regen oder Feuchtigkeit zu schutzen, vermeiden Sie es, es diesen auszusetzen.
Es besteht Brand- oder Stromschlaggefahr.

4, Bewahren Sie das Gerat und die Batterien fern von Feuer, hohen Temperaturen und
direktes Sonnenlicht.

5. Batterien nicht ins Feuer werfen; nicht zerlegen, fallen lassen, zerquetschen oder modifizieren.
Batterien; vermeiden Sie das Einfiihren von Fremdkorpern. Tauchen Sie Batterien nicht in
Wasser oder andere Flussigkeiten; vermeiden Sie aulRere Einflisse und Druck auf
Batterien, um ein Auslaufen, Uberhitzen, Feuer oder eine Explosion zu verhindern.

6. Um Schaden zu vermeiden, die zu
Dies kann zu Uberhitzung, Feuer oder Verletzungen fiihren.

7. Entsorgen Sie das Gerat, die Batterien und anderes Zubehor ordnungsgemald. entsprechend

lokalen Vorschriften. U nsacﬁgépﬁié@@’lbder Batterie kann zu einer Explosion fiihren.




Diagrama

Turbdominio
Atras Caomenzar
LB - = A
» | /4
©) =

Joystick izquierde

Luz RGB del joystick izquierde

Tira de luz RGB izquierde

HOGA I%ien
Botdn de cruz Palanca

Luz RGB del joystick derecho

Puerto de carga tipo C

RT l

RB

Boton de funcion

Tira de luces RGB derecha

RT Micro/Hall

LT

Microinterruptor/Sensor Hall

Cambiar boton de mayusculas

Boton de cambio

M1

Botdn de cambio de modo

Boton de reinici

Indicador de canal

— 02 —

M2




Descripcion del Producto

Mando de juegos X20: Admite modos

de conexidn 2.4G, wireless y Switch.

Dispositivos compatibles: pza., Switch, Android/iOS (juego
MFI superior a la versién 13.0). |

Operacion de conexion
l. ;Como conectarse a la pza.?
Conexion del receptor

Conecte el receptor al puerto USB de la computadora, cambie el
interruptor de palancaen la p@"mﬁi@ﬂ’m@ lrpsisigédirePémente el botdn de inicio.

Botdn para encender el mando. En este momento, el mando
La luz indicadora parpadea lentamente. Cuando la luz indicadora

se vuelve fija, el controlador vibra brevemente, lo

que indica que la conexion se realizo correctamente.
Nota: Cuando el controlador no se puede emparejar correctamente con el

receptor, se requiere emparejamiento forzado.

Método de operacion:

a. Conecte el receptor al puerto USB de la computadora.

b. Presione brevemente el boton del receptor,

el indicador LED del receptor parpadeara rapidamente.

c. Luego, con el mando apagado, mantén pulsado el botén HOME durante 5 segundos
para encender el mando. En este momento, el LED del mando parpadeara en blanco.




La luz indicadora parpadeara rapidamente. Cuando la luz indicadora se convierta en
firme, el mando vibrara brevemente, lo que
indica que poaitesajarateto se ha completado.

2 Conexiones de Cable
Gire el interruptor de palanca en la parte posterior'df" posicionary conectar el

Controlador a la computadora a

través del cable de datos.
2. ;Como conectarse a un teléfono movil?

(D Conexion inicial

a. Coloque el int&fmtptmpd@pallameate posterior del controladof §3"
Mantenga presionado el boton "HOME" del control durante

5 segundos para encender el teléfono. En este

momento, la luz indicadora del control parpadeara rapidamente.
b. Encienda el wireless en el dispositivo, busque "Xbox Wireless"

"Controlador" y haga clic para emparejar. Cuando la luz
indicadora se vuelva fija, una breve vibracion del
controlador indica que el emparejamiento se realizé correctamente.

(2) Conexidn de segunda vez
Coloque el interruptor de palanca en la parte "B3"
posterior del comttrolHOGART IS BBEICTEH, BrEsigRE P22 ey pede

reconectarse al dispositivo.




3. ;Como me conecto al Switch?

(D Conexidn inicial

a. Coloque el interruptor de palanca en la parte posterior del controlador en la posicion "On"™" U "
Para encender el Switch, mantén presionado el boton START durante 5
segundos; en este momento, la luz indicadora del mando parpadeara rapidamente.
b. Enciende el Switch, haz clic en [Mandos] y [Cambiar orden

o modo de conexion] para entrar en modo de emparejamiento.
c. Cuando la luz indicadora se vuelve fijay el

controlador vibra brevemente, indica que el emparejamiento se realizo correctamente.

(2) Conexidn de segunda vez

Coloque el interruptor de palanca en la parte posterior del controlador en el' N§"
posicion, presione brevemente el botén START para encender el N
dispositivo y podra volver a conectarse al host Switch.

Método de cambio de modo
Cuando el mando esta en modo receptor y modo wireless, mantén

pulsados los botones BACK+START durante 5 segundos para cambiar entre el
modo de entrada X (se encienden los LED1y LED2) y

el modo de entrada D (se encienden los LED2 y LED3).

Si el cambio se realiza correctamente, el mando vibrara brevemente.

Configuraciéon TURBO




Manual Presione T + A para Mantenga presionado el botdn A para una activacién continua.
TURBO la primera vez del botén A

Automatico PresioneT+Apara [ Presione el boton A una vez para

TURBO | disparar de forma automatica y continua.

Cancelar Presione T + A para .

TURBO I3 tercera ves Cancelar la funcion TURBO.

[Nota 11 El boton C + empujar hacia arriba en el joystick izquierdo aumenta la velocidad de rafaga; C

botdn + emprendBajar en el joystick izquierdo dismirayelocidad de rafaga.
Nota 2 MEposicion de la marcha botdn C + botdn de funcion, configurar la funcion de fafaga.

todos los botones.

Ajuste de luz RGB

PY P re nﬁ b u tto n + Convertir e texto anterior en

brillo.
Presiona el botén C + empuja hacia abajo el joystick derecho para ajustar el color de la luz.

Presiona el botdn C + presiona hacia abajo el joystick izquierdo dos veces para ajustar la luz.
modo, entre respiracion y encendido constante.

[espafiol], solo devol

“la'izquieyalgstick para ajustar la luz

Ajuste de vibracidn
Presiona C + empuja hacia arriba el joystick derecho para aumentar la fuerza de vibracion;

Presiona C + empuja hacia abajo el joystick derecho para disminuir la fuerza de vibracidn.

S/

(0% 30% 50% 70% 100%).




Calibracion del joystick y del gatillo
e Mantenga presionados los botones Cy Start durante 5 segundos; el
La luz decorativa parpadeara rapidamente en rojo, entrando en el modo de calibracién.
_uego, gira los joysticks izquierdo y derecho tres veces cada uno,
nresiona los gatillos izquierdo y derecho tres veces cada uno, y
oresiona el botdn Atras para salir y completar la calibracion.

Programacion Ajustes
1. Presione y mantenga presionado el botén C + el boton

M1 durante 5 segundos para ingresar al modo de programacion.
2. Presiona el boton que deseas programar, como

el botdén A o el botdén AB.
3. Presione el boton C + el boton M1 nuevamente para
finalizar la operacidn de programacion, lo que indica una programacion exitosa.

Mapeo de giroscopio Ajustes

e Presionay mantén presionado C + ATRAS + empuja hacia abajo el joystick izquierdo para mapear el
Joystick izquierdo como funcion de giroscopio.

o PreSIOI’la y mantén C‘l‘ ATRAS + Convertir el texto anteriorenélpTgvng/efﬁeI([:fSéltF‘dédélF.icrfSU(ﬁéé ra Ql]a pea r
joystick derecho como funcion de giroscopio.

Nota: Mantenga presionado el botén C durante cinco segundos para cancelar todo.
Configuracion de programacion, disparo en rafaga, luz y mapeo de giroscopio.




FuerzaApagado
Apagado: Mantenga presionado el botén HOME durante 5

segundos para apagar o el control se apagara
automaticamente después de 10 minutos de inactividad.

Bajo Bateria Recordatorio
o Cuando el controlador esta conectado, una luz indicadora parpadea lentamente.

Indica bajo voltaje; carguelo a tiempo.

Especificaciones del producto
Modelo del Producto X20 Corriente de espera 100uA
Corriente de funcionamientp 60mA Voltaje de entrada | 5V
Especificacion de la baterip 1000mAh Tiempo de carga 2-3 horas

contenidos del paquete
1 x Mando de juego
inalambrico 1 x Receptor inalambrico

1 x Cable de datos TYPE-C
1 x Manual del Producto




Seguridad X|nformacion

Antes de usar y operar el dispositivo, leay

siga las precauciones a continuacion para garantizar un rendimiento

dptimo del dispositivo y evitar peligros o situaciones ilegales.
1. Utilice el dispositivo dentro de un rango de temperatura de 0°C a 35°Cy guarde el

El dispositivo y sus accesorios no deben utilizarse a temperaturas de entre -10 °C

y 40 °C. Las temperaturas extremas pueden provocar un mal funcionamiento del dispositivo.
El dispositivo y sus accesorios pueden contener piezas pequeias. Manténgalos fuera del alcance de los nifos.

alcance de los ninos para evitar danos accidentales o peligro de asfixia.

3. Evite exponer el dispositivo y sus accesorios a la lluvia o la humedad para evitar
Peligros de incendio o descarga eléctrica.

4. Mantenga el dispositivo y sus baterias alejados del fuego, altas temperaturasy

Luz solar directa.
5. No arroje las baterias al fuego; no las desarme, deje caer, aplaste ni modifique.

baterias; evite insertar objetos extrafios. No sumerja las baterias en
agua u otros liquidos; evite impactos externosy presién sobre

las baterias para evitar fugas, sobrecalentamiento, incendio o explosidn.
6. No reemplace las baterias usted mismo para evitar dafios que puedan provocar un incendio o una explosion.

sobrecalentamiento, incendio o lesiones personales.
7. Deseche el dispositivo, las baterias y otros accesorios de forma adecuada. {e acuerdo a

| as regulaciones locales. B inebryezcien de la bateria puede provocar una explosion.
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Description du produit
Manette de jeu X20 : prend en charge les

modes de connexion 2.4 G, wireless et Switch.
Appareils compatibles : PC, Switch, Android/iOS (jeu

MFI supérieur a la version 13.0).

Opération de connexion

. Comment se connecter au PC?
Connexion du récepteur

Connectez le récepteur au port USB de ['ordinateur, basculez

l'interrupteur a bascule a l'arliﬁ@';spdii&ﬂ@m'@i@mpuyez brievement sur Démarrer
bouton pour allumer la manette. A ce moment, la manette's

Le voyant clignote lentement. Lorsque le voyant devient

fixe, le contrbleur vibre brievement, indiquant que

la connexion a été établie avec succes.
Remarque Lorsque le controleur ne peut pas étre correctement appairé avec le

Le récepteur nécessite un appairage forcé.
Méthode d'opération:

a. Connectez le récepteur au port USB de l'ordinateur.
b. Appuyez brievement sur le bouton du récepteur,

le voyant LED du récepteur clignotera rapidement.
c. Ensuite, avec le controleur éteint, appuyez et maintenez le bouton HOME enfoncé
pendant 5 secondes pour allumer le contréleur. A ce moment, le contréleur's




Le voyant clignotera rapidement. Lorsque le voyant devient
Stable, le controleur vibrera brievement,

indiquant qlieilrépsirage est terminé

2 connexions par cable

Tournez l'interrupteur a bascule a l'arriere sur la posiffgh" positionner et connecter le
controleur a 'ordinateur via le cable de données.

2. Comment se connecter a un téléphone mobile ?
(D Premiere connexion

a. Placez le comniwitatawiutateur a l'arriere de la manette sur'lE3"
Positionnez et maintenez enfoncé le bouton "HOME" de la

manette pendant 5 secondes pour allumer le téléphone. A
ce moment, le voyant de la manette clignote rapidement.

b. Activez le wireless sur 'appareil, recherchez "Xbox Wireless
Appuyez sur le bouton "Controleur” et cliquez pour appairer. Lorsque
le voyant lumineux devient fixe, une breve vibration de

la manette indique que ['appairage a été effectué correctement.

(2 Connexion de deuxieme fois
\ \ I e\ n n
Mettez le commutateur a bascule a l'arriere

de la manette én p&ﬁ'liﬁﬁ' ﬁwgzé)bebem%%lr le bouton pour l'allumer, et tu peux

reconnectez-vous a l'appareil.




3. Comment me connecter a la Switch ?

(D Premiére connexion

Mettez le commutateur a bascule a l'arriere de la manette sur l&' NEE"

a. Pour allumer la Switch, positionnez-la, appuyez et maintenez le bouton START
enfoncé pendant 5 secondes ; a ce moment, le voyant de la

manette clignote rapidement. b. Allumez la Switch, cliquez sur [Manettes] puis sur

[Changer |'ordre ou le mode de connexion] pour entrer en mode d'appairage.
c. Lorsque le voyant lumineux devient fixe et que le controleur

vibre brievement, cela indique que ['appairage a été effectué correctement.

(2 Connexion de deuxiéme fois
Mettez le commutateur a bascule a l'arriere de la manette sur [é N7E.
positionnez, appuyez brievement sur le bouton START pour allumer

|'appareil, et vous pourrez vous reconnecter a |'hote Switch.

Méthode de changement de mode
Lorsque le controleur est en mode récepteur et en mode
wireless, maintenez les boutons BACK+START enfoncés pendant 5 secondes pour

basculer entre le mode X-input (LED1 et LED2 allumées)
et le mode D-input (LED2 et LED3 allumées). Si
le changement est effectué correctement, le controleur vibrera brievement.

Réglage TURBO




Manuel Appuyez sur T+Apour | Maintenez le bouton A enfoncé pour un déclenchement fontinu
TURBO la premiere fois du bouton A

Automatique Appuyez sur T+Apoyr Appuyez une fois sur le bouton

TURBO la deuxieme fois A pour un tir continu automatique.

Annuler Appuyez sur T + A pour _

TURBO 2 troisidme fois Annulez la fonction TURBO.

[Note 11 Bouton C + pousser le joystick gauche vers le haut augmente la vitesse de tir en rafple ; C

bouton+ poasserAppuyer vers le bas sur le joystick gdauhiesmuiatie en rafale.
Note 2 .’Bouton de position de vitesse C + bouton de fonction, configurez la fonction de tir en|rafale.

tous les boutons

Réglage de la lumiere RVB

* PressBouton C+ pousser vers|e gagchtilisez le joystick pour ajuster la lumiere

luminosité.
Appuyez sur le bouton C + poussez le joystick droit vers le bas pour ajuster la couleur de la lumiére.

Appuyez sur le bouton C + poussez le joystick gauche vers le bas deux fois pour ajuster la lumiere
mode, entre la respiration et ['activation constante.

Réglage des vibrations
Appuyez sur C + poussez le joystick droit vers le haut pour augmenter l'intensité des vibrations ;

Appuyez sur C + poussez le joystick droit vers le bas pour diminuer l'intensité des vibrations

(0% 30% 50% 70% 100%).




Calibrage du joystick et de la gachette

e Appuyez et maintenez enfoncés les boutons C et Démarrer pendant 5 secondes ; le
La lumiére décorative clignotera rapidement en rouge, entrant en mode de callbration.
Ensuite, faites tourner les joysticks gauche et droit trois fois chacun,
appuyez sur les gachettes gauche et droite trois fois chacune, et
appuyez sur le bouton Retour pour quitter et terminer ['étalonnage.

La programmation Parametres
1. Appuyez et maintenez le bouton C + le bouton

M1 pendant 5 secondes pour entrer en mode programmation.
2. Appuyez sur le bouton que vous souhaitez programmetr,

comme le bouton A ou le bouton AB.
3. Appuyez a nouveau sur le bouton C + le bouton

M1 pour terminer 'opération de programmation, indiquant une programmation réussie.

Cartographie par gyrosddgelages

e Appuyez et maintenez C + BACK + poussez le joystick gauche vers le bas pour mapper le
le joystick gauche comme fonction de gyroscope

o Appuyezetmaintenezlatouchet NS  + pousser vere jeystsck droit pour majeper
le joystick droit comme fonction de gyroscope

Remarque Appuyez et maintenez le bouton C enfoncé pendant cing secondes pour annuler tout
parametres de programmation, tir en rafale, lumiere et cartographie gyroscopique




PouvoirDésactivée
Eteindre : Appuyez et maintenez le bouton HOME

enfoncé pendant 5 secondes pour éteindre ou la
manette s'éteindra automatiquement apres 10 minutes d'inactivité.

FaibleBatterie Rappel
 Lorsque le contrbleur est connecté, un voyant lumineux clignote lentement

indique une faible tension ; veuillez le charger a temps.

Spécifications du produit

modele du produit X20 Courant de veille 100uA
Courant de fonctionnement 60mA Tension d'entrée 5V
Spécification de la batterie 1000mAh Temps de charge 2-3 heures

Contenu du package
1 x Manette de jeu sans
fil 1 x Récepteur sans fil

1 cable de données TYPE-C

1 x Manuel du produit




Sécurité X Information

Avant d'utiliser et de faire fonctionner l'appareil, veuillez lire et
suivre les précautions ci-dessous pour garantir des performances optimales de
|'appareil et éviter les dangers ou les situations illégales.

Utilisez l'appareil dans une plage de température de 0 °C a 35 °C et conservez-le
Appareil et accessoires associés dans une plage de températures de -10 °C

a 40 °C. Des températures extrémes peuvent entrainer un dysfonctionnement de l'appareil.
2. L'appareil et ses accessoires peuvent contenir de petites pieces. Gardez-les hors de portée des enfants.
Tenir hors de portée des enfants pour éviter les accidents ou les risques d'étouffement.

3. Evitez d'exposer 'appareil et ses accessoires a la pluie ou a 'humidité pour prévenir
risques d'incendie ou de choc électrique.

4. Gardez l'appareil et ses batteries a |'écart du feu, des températures élevées et

lumiere directe du soleil.
Ne jetez pas les piles au feu ; ne les démontez pas, ne les laissez pas tomber, ne les écrasez pas et ne les modlflez pas.

Evitez d'insérer des objets étrangers dans les batteries. Ne plongez pas les batteries dans
l'eau ou d'autres liquides ; évitez les chocs externes et la pression sur
les batteries pour prévenir les fuites, la surchauffe, les incendies ou les explosions.

6. Ne remplacez pas les piles vous-méme pour éviter les dommages qui pourraient entrainer
surchauffe, incendie ou blessure corporelle.

Eliminez correctement l'appareil, les piles et les autres accessoires. <elon
rég[ementation locale. Mau\liarsjbt des batteries peut provoquer une explosion.
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Descrizione del prodotto
Game Controller X20: Supporta modalita di
connessione 2.4G, wireless e Switch.

Dispositivi compatibili: PC, Switch, Android/iOS (gioco
MFI superiore alla versione 13.0).

Operazione di connessione
Come collegarsi al PC?

Connessione del ricevitore
Collega il ricevitore alla porta USB del

computer e sposta | mterrut‘t& pdgietomale premi brevemente il pulsante di avvio
pulsante per accendere il controller. In questo momento, il controller e

La spia lampeggia lentamente. Quando la spia diventa
fissa, il controller vibra brevemente, segnalando che

la connessione e stata effettuata con successo.
Nota quando il controller non riesce a collegarsi correttamente coniil

Il ricevitore richiede un accoppiamento forzato.
Metodo operativo:

Collega il ricevitore alla porta USB del computer.
Premere brevemente il pulsante del ricevitore;

il LED del ricevitore lampeggera rapidamente.
c. Poi, con il controller spento, tieni premuto il pulsante HOME per
5 secondi per accendere il controller. A questo punto, il controller




la luce indicatrice lampeggera rapidamente. Quando la luce indicatrice diventa
Rimani fermo, il controller vibrera brevemente per

segnalare die kacceppiamento e avvenuto con successo.

Collegamento a 2 cavi

Attiva l'interruttore sul retro per il "[&)" posiziona e collega il
collegare il controller al computer

tramite il cavo dati.

2. Come collegarsi a un telefono cellulare?

(1) Collegamento per la prima volta

Posiziona l'interrittiasante sul retro del controller per attivarlo  "E3"
Posiziona e tieni premuto il pulsante "HOME" sul controller

ner 5 secondi per accendere il telefono. In questo

momento, la luce indicatrice del controller lampeggia rapidamente.
b. Attiva il wireless sul dispositivo e cerca "Xbox Wireless

Clicca su "Controller” per accoppiare. Quando la luce
indicatrice diventa fissa, una breve vibrazione del
controller segnala che l'accoppiamento e avvenuto correttamente.

(2)Collegamento per la seconda volta
Sposta l'interruttore a levetta sul retro del "B
controller nelldlposizhSife CEFIEtLE EMFPE T} sante per accenderlo, e o

Ricollegati al dispositivo.




Come posso collegarmi allo Switch?
(1) Collegamento per la prima volta

Posiziona l'interruttore a levetta sul retro del controllersu " N8 "
Posiziona, premi e tieni premuto il pulsante START per 5 secondi per

accendere il Switch; in quel momento, la luce indicatrice del controller lampeggia
rapidamente. b. Accendi il Switch, fai clic su [Controller] e [Cambia

Ordine o Modalita di Attacco] per entrare in modalita di accoppiamento.
Quando la spia diventa fissa e il controller

vibra brevemente, significa che 'accoppiamento e avvenuto correttamente.

(2) Collegamento per la seconda volta

Sposta l'interruttore a levetta sul retro del controllersu  "NS
Posiziona, premi brevemente il pulsante START per accendere

il dispositivo e puoi riconnetterti all'host Switch.

Metodo di cambio modalita
Quando il controller € in modalita ricevitore e in modalita wireless,

tieni premuti i pulsanti BACK e START per 5 secondi per

passare dalla modalita X-input (le luci LED1 e LED2 si

accendono) alla modalita D-input (le luci LED2 e LED3 si

accendono). Se il cambio avviene correttamente, il controller vibrera brevemente.

Impostazione TURBO




Manuale Premi T +A per Tieni premuto il pulsante A per attivare il fuoco contjnuo
TURBO la prima volta del pulsante A.

Automatico | PremiT+A per Premi il pulsante A una volta

TURBO lasecondavolta | per attivare il fuoco continuo automatico.

Annulla Premi T + A per L .

TURBO I3 terza volta Disattiva la funzione TURBO.

Il pulsante C insieme alla pressione verso l'alto del joystick sinistro aumenta la velocita di fuoco a faffica.

pulsante + spjngenddbassare il joystick sinistro riduce la velocita di fuoco a raffica.
Nota 2 .'Pulsante C per la posizione della marcia + pulsante funzione, imposta la modalita di fuoco 4 raffica.

tutti i pulsanti

Regolazione della luce RGB
* Preméasto C + spingere verso | passq jgianil joystick per regolare la luce

luminosita.
Premi il pulsante C e spingi verso il basso il joystick destro per regolare il colore della luce.

Premi il pulsante C e spingi verso il basso il joystick sinistro due volte per regolare la luce.
modalita, tra respirazione e accensione continua.

Regolazione delle vibrazioni
Premi C e spingi verso l'alto il joystick destro per aumentare l'intensita della vibrazione;

gremi C + spingi verso il basso il joystick destro per ridurre l'intensita delle vibrazioni
(0% 30% 50% 70% 100%).




Calibrazione del joystick e del grilletto
e Tieni premuto il pulsante C e il pulsante Start per 5 secondi; |
La luce decorativa lampeggera rapidamente di rosso, entrando nella modalita di calibrazione.

Successivamente, ruota gli joystick sinistro e destro tre volte ciascuno,
premi i grilletti sinistro e destro tre volte ciascuno, e
premi il pulsante Indietro per uscire e completare la calibrazione.

Programmazionelmpostazioni

Tieni premuto il pulsante C el pulsante M1

per 5 secondi per accedere alla modalita di programmazione.
Premi il pulsante che desideri programmare, come

Il pulsante A o il pulsante AB.
Premere di nuovo il pulsante C + il pulsante M1 per terminare
|'operazione di programmazione, segnalando che la programmazione € avvenuta con successo.

Mappatura con giroscdpipostazioni
e Tieni premuti C + BACK e spingi verso il basso il joystick sinistro per mappare il

Il joystick sinistro funge da giroscopio.
 Tieni premuto C + INDIETR® spingere vatjoykbaksdestro da mapijpare

il joystick destro funge da giroscopio.

Tieni premuto il pulsante C per cinque secondi per annullare tutto
impostazioni di programmazione, fuoco a raffica, luce e mappatura del giroscopio




Energia Spento
Spegnere: Tieni premuto il pulsante HOME per 5

secondi per spegnere, oppure il controller si
spegnera automaticamente dopo 10 minuti di inattivita.

BassoBatteria Promemoria
« Quando il controller e collegato, si accende una spia lampeggiante lenta.

indica bassa tensione; si prega di ricaricarlo in tempo.

Specifiche del prodotto

Modello di prodotto X20

Corrente di standby | 100uA

Corrente operativa 60 mA Tensione di ingresso| §5\/

Specifiche della batterid 1000 mAh Tempo di carica 2-3 ore

Contenuto del pacchetto
1 x Controller di Gioco

Wireless 1 x Ricevitore Wireless
Cavo dati TYPE-C 1 x

1 x Manuale del prodotto




Sicurezza X|nformazioni
Prima di utilizzare e manovrare il dispositivo, si prega di

leggere e seguire le precauzioni sottostanti per garantire un funzionamento

ottimale del dispositivo e per evitare situazioni pericolose o illegali.
Utilizzare il dispositivo in un intervallo di temperatura compreso tra 0°C e 35°C e conservarlo

Il dispositivo e i suoi accessori devono essere mantenuti tra
-10°C e 40°C. Temperature estreme possono causare malfunzionamenti del dispositivo.
Il dispositivo e i suoi accessori possono contenere parti piccole. Tienile lontane da
tenere fuori dalla portata dei bambini per evitare danni accidentali o rischi di soffocamento.
3. Evita di esporre il dispositivo e i suoi accessori alla pioggia o all'umidita per prevenire

rischi di incendio o di scossa elettrica.
4, Tieni il dispositivo e le sue batterie lontano da fuoco, alte temperature e

luce diretta.
5. Non gettare le batterie nel fuoco; non smontarle, farle cadere, schiacciarle o modificarle.

batterie; evitare di inserire oggetti estranei. Non immergere le batterie
in acqua o altri liquidi; evitare impatti esterni e pressioni
sulle batterie per prevenire perdite, surriscaldamenti, incendi o esplosioni.
6. Non sostituire le batterie da solo per evitare danni che potrebbero portare a
surriscaldamento, incendio o infortuni personali.
Smaltire correttamente il dispositivo, le batterie e gli altri accessori. <econdo

normative locali. ComportamemedtimerdegelEtonatterie puo causare esplosioni.
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Diagram

LB

Turbdrtkaz
Zadni Start

S RB

Levy joystick

FunkcMi tlacitko

Leva packa RGB svétlo

Pravy RGB svételny pasek

Levy RGB svételny pasek

DOMOY }_l'é jo
Krizdvy tlacitko Joystick

Pravy joystick RGB svétlo

Nabijeci port typu C

l LT

RT

RT Micro/Hall

Pr¥pinacklavesy Shift

@ MikrospinacYT / Hallova sonda
£

@L / \ Tlacitko Shift

Tlacftko pro zménu rezimu

M1

P O] \ v

M4

Tlackko reset

Indikator kandlu
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Popis vyrobku

Herni ovladacX20: Podporuje rezimy

pripojeni 2.4G, wireless a Switch.

Kompatibilni zarizeni: PC, Switch, Android/iOS (MFI
hry verze 13.0 a vys¥#.

Pripojeni
. Jak se pripojit k pocitaci?
Pripojeni prijimac¥
Pripojte prifimack USB portu pocitac¥ a
pr¥pnéte prépinacta zadni Stﬁﬂ“qzﬁbﬁﬁ:@b)krétce stisknéte tlacftko Start
tlacitko pro zapnuti ovladac¥. V tuto chvili je ovladacY
Kontrolka pomalu blika. Kdyzkontrolka sviti
nepr¥trzité, ovladackratce zavibruje, cinzSignalizuje,
z¥ bylo spojeni uspésMe navazano.
Poznamka: Pokud nelze ovladac$pravné sparovat s
Prifemce, je vyzddovano nucené sparovani.
Operactii metoda:
a. Pripojte prijimack USB portu pocitac¥.
b. Struché stisknéte tlacitko prijimac¥, LED
indikator priyimac¥ bude rychle blikat.
c. Poté, s vypnutym ovladac¥m, stisknéte a podrzte tlacitko DOMU po
dobu 5 sekund, abyste zapnuli ovladacYV tomto okamziku ovladacY




Kontrolka bude blikat rychle. Kdyzkontrolka zache
PocKejte, ovladackratce zavibruje, ctmz

signalizuje,j2{p@staéi bylo dokonc¥no.

2 kabelové pripojeni
Pr¥pnéte pré¥pinacha zadni strané do polohy [@" umistéte a propojte
ovladaci prvek k pocitacl'pr¥s datovy kabel

2. Jak se pripojit k mobilnimu telefonu?

(1) Prvni pripojeni

a. Umistéte prépmap‘ﬁac‘ﬁa zadni strané ovladacé do "By
Umistéte a stisknéte a podrzte tlacitko "DOMU"

ovladacpo dobu 5 sekund, abyste zapnuli telefon.

V tomto okamziku kontrolka ovladac¥ rychle blika.
b. Zapnéte wireless na zarfzeni a vyhledejte "Xbox Wireless

Stisknéte tlacitko "Ovladac" a kliknéte pro sparovani. Jakmile
kontrolka pr¥stane blikat a bude svitit nepr¥trzite, kratké
vibrace ovladac¥ signalizuji, z¥ sparovani probéhlo spravné.

(2)Druhé spojeni
Prépnéte prépinacta zadni strané

ovladac& do PO EDhy, m@@f@sknete tlacitko kratce, abyste ho zapnuli, a mzisY
Pripojte se znovu k zarizeni.




3. Jak se mohu pripojit k Switchi?

(1) Prvni pripojeni

a. Umistéte pr¥pinacha zadni strané ovladac¥ do "NS "

a. Umisténi, stisknéte a podrzte tlacitko START po dobu 5

sekund, abyste zapnuli Switch; v tomto okamziku kontrolni svétlo ovladac¥
rychle blika. b. Zapnéte Switch, kliknéte na [Ovladac¥] a [Zménit

porddi nebo rezim pripojeni], abyste vstoupili do rezimu parovani.
c. Kdyz¥kontrolka sviti nepr¥trzité a ovladackratce

zavibruje, znamena to, z¥ parovani probéhlo spravne.

(2) Druhé spojeni

Pr¥pnéte pr¥pinachta zadni strané ovladac¥ do "NS
Umistéte, kratce stisknéte tlacitko START pro zapnuti zarizeni

a mUz¥te se znovu pripojit k hostitelskému spinack

Metoda zmeny rezinu

KdyzYe ovladac¥ rezimu prifimac¥ a wireless, podrzte
tlacitka ZPET + START po dobu 5 sekund,

abyste pr¥pnuli mezi rezimem X-input (sviti LED1 a

LED2) a rezitnem D-input (sviti LED2 a LED3).

Pokud je zména provedena spravné, ovladackratce zavibruje.

Nastaveni TURBO




Manudl Stisknéte T+ A pro Stisknéte a podrzte tlacitko A pro nepr¥trzité spousténi
TURBO Poprveé tlacftka A

Automaticky Stisknéte T+ A pro Stisknéte tlacitko A jednou
TURBO podruhé pro automatické nepr¥trzité strifeni.
zrus¥ni Stisknéte T+ A pro

Zruste funkci TURBO.

TURBO potrti

[Poznamka 11 Tlacitko C + tlac¥ni nahoru na levém joysticku zvystije rychlost davky; C

knoflik + pushingStisknuti doll na levém joysticku snigigalost davky
Pozndmka 2 [ff§poloha prévodovky C tlacitko + funkctii tlacitko, nastavte funkci davkového ohné.

vs¥chna tlacitka

Nastaveni RGB osvétleni
e lis Tlackko C+tlacit doll levd Pouzijte joystick k Upravé svétla

jas.
Stisknéte tlacitko C + zatlacte dolli pravou pacKu, abyste upravili barvu svétla.
Stisknéte tlacitko C + dvakrat stisknéte dolu levy joystick, abyste upravili svétlo

rezin, mezi dychanim a trvalym zapnutim

Nastaveni vibraci
Stisknéte C + posunte pravy joystick nahoru pro zvys&ni sily vibraci;
Stisknéte C + stisknéte pravy joystick dold, abyste snizi silu vibraci

S/

(0% 30% 50% 70% 100%).




Kalibrace joysticku a spousté

e Stisknéte a podrzte tlacitko C a tlacitko Start po dobu 5 sekund;
Dekorativni svétlo bude rychle blikat c¥rvené, cimz e zarizeni pr¥pne do rezi“mu kalibrace.
Poté otocte levou a pravou pacKu trikrat kazou,
stisknéte levy a pravy spoustecXrikrat kaz¥y a
stisknéte tlacitko Zpét pro ukonc¥ni a dokonc¥ni kalibrace.

Programovani Nastaveni
1. Stisknéte a podrzte tlacitko C + tlacitko M1

po dobu 5 sekund, abyste vstoupili do programovaciho rezinu.
2. Stisknéte tlacitko, které chcete naprogramovat,

napriklad tlacitko A nebo tlacftko AB.

3. Stisknéte tlacitko C + tlacftko M1 znovu,
abyste ukoncHi programovaci operaci a signalizovali UspésMé naprogramovani.

Mapovani gyroskopu i Nastaveni
o Stisknéte a podrzte C + BACK + stisknéte dol{l levy joystick, abyste namapovali

levy joystick jako funkce gyroskopu
e Stisknéte a podrzte G+ ZADNI +tlacit doll pravy joystick pro mapowani

prava pacKka jako funkce gyroskopu

Pozndmka Stisknéte a podrzte tlacitko C po dobu péti sekund, abyste zrusii vs¥
programovani, davka ohné, svétlo a nastaveni mapovani gyroskopu




Napajeni Vypnuto

Vypnuti: Stisknéte a podrzte tlacitko DOMU po
dobu 5 sekund pro vypnuti nebo se

ovladactautomaticky vypne po 10 minutach necthnosti.

Nizky baterie Pripomin

ka

« KdyzYe ovladacyripojen, pomalu blika kontrolka
Indikuje nizké napéti; prosim, nabijte ho vcis.

Specifikace produktu
Model produktu X20 Pohotovostni proud 100UA
Provozni proud 60 mA Vstupni napéti 5V
Specifikace baterie 1000 mAh Doba nabijeni 2-3 hodiny

obsah baleni
1 x Bezdratovy herni ovladacY
1 x Bezdratovy prijimacY

1 x datovy kabel TYPE-C
1 x Produktovy manual




X Bezpechost |nformace

Pr¥d pouzitim a provozem zarfzeni si prosim pr¥ctéte a
dodrztijte niz¥ uvedena bezpecMostni opatr¥ni, abyste zajistili optimalni
vykon zarfzeni a prédest nebezpectm nebo nezakonnym situacim.

1. Pouzivejte zarfzeni v teplotnim rozsahu 0 °C az35 °C a skladujte ho
Zarfzeni a jeho prislus¥nstvi v rozmezi -10 °C azV

40 °C. Extrémni teploty mohou zpUsobit poruchu zarizeni.
2. Zarizeni a jeho prislus¥nstvi mohou obsahovat malé c3sti. Udrztijte je mimo dosah
dohled nad détmi, aby se pr¥desto nahodnému posKkozeni nebo nebezpecMym prédmetim k udus¥ni.

3. Vyhnéte se vystaveni zarfzeni a jeho prislus¥nstvi desti nebo vlhkosti, abyste zabranili
Nebezpecipozdru nebo Urazu elektrickym proudem.
4, Zarizeni a baterie uchovavejte mimo dosah ohné, vysokych teplot a

Primeé slunechi svétlo.
5. Nevyhazujte baterie do ohné; nerozebirejte, neupoust€jte, nerozbijte ani neupravuijte.

Baterie; zamezte vkladani cizich prédmétl. Nevkladejte baterie do vody
ani jinych kapalin; vyhnéte se vnéjstm narazim a tlaku

na baterie, abyste zabranili Uniku, pr&hréti, poz&ru nebo vybuchu.
6. Nevyménujte baterie sami, abyste pr¥dest poskozeni, které by mohlo vést k

prEhrdti, pozdr nebo zranéni osob
7. Zlikvidujte zarizeni, baterie a dalsVprislus¥nstvi r§dné podle

mistni prédpisy. Nespravné bikvidace baterie mGz¥ vést k vybuchu.




Diagram
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RB

Przycisk funkcyjny
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RT

RT Micro/Hall
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Opis produktu

Kontroler Gry X20: Obstuguje potaczenia

2.4G, wireless i Switch. .

Kompatybilne urzadzenia: PC, Switch, Android/iOS (gra
MFI w wersji 13.0 lub nowszej).

Operacja potgczenia

|. Jak potaczycsie z komputerem?

Podtaczenie odbiornika

Podtacz odbiornik do portu USB kcgmputera,

przetacz przetacznik na tylne; §tﬁ‘fi96@ycja i krotko nacisnij Start

przycisk do wiaczenia kontrolera. W tej chwili kontroler

Lampka kontrolna miga powoli. Gdy lampka kontrolna

swieci sie ciggle, kontroler wibruje krotko,

sygnalizujac, zé potaczenie zostato nawigzane pomysthie.
Uwaga Gdy kontroler nie moze zostacpoprawnie sparowany z

odbiorca, wymagane jest parowanie wymuszone

Metoda operacji:

a. Podtgcz odbiornik do portu USB komputera.
b. Krotkie nacisniiecie przycisku odbiornika spowoduje

szybkie miganie diody LED odbiornika.
c. Nastepnie, z wytgczonym kontrolerem, nacisnij i przytrzymaj przycisk HOME
przez 5 sekund, aby wtgczyckontroler. W tym momencie kontroler




lampka kontrolna bedzie szybko migac/Gdy lampka kontrolna stanie sie
Spokojnie, kontroler krotko zawibruije,
sygnalizujatzakormiaige parowania

2 Potaczenie kablowe
Przetacz przetacznik na tylnej stroniedo  "[&)" pozycja i potacz
kontroler do komputera za pomoca kabla danych

2. Jak potaczycsie z telefonem komodrkowym?
(1) Pierwsze potaczenie

a. Umiesc¢ przetgqamelacznik z tytu kontrolera na "E3"
Umiesc¢q przytrzymaj przycisk "HOME" na kontrolerze

przez 5 sekund, aby wtaczyctelefon. W

tym momencie dioda kontrolna kontrolera szybko miga.
b. Wiacz wireless na urzadzeniu, wyszukaj "Xbox Wireless

Nacisriij przycisk "Kontroler" i kliknij, aby sparowac?Gdy
kontrolka zacznie sWiecic%ie ciagle, krétkotrwate wibracje
kontrolera oznaczaja, z€ parowanie zostato wykonane prawidtowo.

(2) Potaczenie po raz drugi
Przesun przetacznik na tylnej czesci "B

kontrolera w p(ﬂwj‘éDmms"ﬁ\ﬁcishij krotko przycisk, aby go wigczyc/i Mozas7
Potacz sie ponownie z urzagdzeniem.




3. Jak potaczycsie z Switchem?

(1) Pierwsze potaczenie

a. Umies¢przelagcznik na tylnej czesci kontrolera w potozéniu "NS "
a. Aby wiaczycSwitcha, umies¢go w pozycji pionowej, nacisiij

| przytrzymaj przycisk START przez 5 sekund; w tym momencie
kontroler szybko miga. b. Wtgcz Switcha, kliknij [Kontrolery] i [Zmien

kolejnos¢1ub tryb podtaczenia], aby przejs¢iw tryb parowania.
c. Gdy lampka kontrolna sWieci sie ciggle, a kontroler

krotko wibruje, oznacza to, zé parowanie zostato przeprowadzone prawidtowo.

(2) Potaczenie po raz drugi

Umiesc¢przetgcznik na tylnej czesdi kontrolera w pozycji "NS"
Pozycja, krotko nacisnij przycisk START, aby wtgczycirzadzenie, a
nastepnie mozész ponownie potgczycsie z hostem Switch.

Metoda zmiany trybu

Gdy kontroler jest w trybie odbiornika i trybie wireless,

przytrzymaj przyciski WSTECZ+START przez 5 sekund, aby prze’chzac Sie
miedzy trybem X-input (diody LED1 i LED2 sWiecg)

a trybem D-input (diody LED2 i LED3 sWieca).

Jesli zmiana zostanie wykonana poprawnie, kontroler krotko zawibruje.

Ustawienie TURBO




podrecznik Nacisrij T + A, aby Przytrzymaj przycisk A, aby uruchomic€iggte wyzwalapnie
TURBO pierwszy raz przycisku A
Automatyczny | Nacisrij T +A, aby Nacisnij przycisk A raz, aby
TURBO drugi raz wiaczyc-automatyczne ciggte strzelanie.
i Nacisfij T +A, ab
AnULY LR T T AR Anuluj funkcje TURBO.
TURBO trzeciraz

[Uwaga 11 Przycisk C + przesuwanie lewego joysticka do gory zwieksza szybkos¢ognia ser}; C
przycisk + pughingNaciskanie w dot na lewym joystickupngdtiesszagnia seryjnego

Uwaga2 [§Pozycja biegow C + przycisk funkcji, ustaw funkcje ognia seriami.
wszystkie przyciski

Regulacja swiatta RGB
e Naciskbrzycisk C+ docisrfiij  lewo Uzyjjoysticka, aby dostosowac$wiatto

jasnosc’
Nacisnij przycisk C + przesun prawy joystick w dot, aby dostosowac*olor swiatta.

Nacisnij przycisk C + dwukrotnie wcisnij lewy joystick w dot, aby dostosowac $wiatto
tryb, pomiedzy oddychaniem a ciggtym wigczaniem.

Regulacja wibracji

Nacisniij C + przesun prawy joystick do gory, aby zwiekszyc site wibracji;
Nacisfij C + przesun prawy joystick w dot, aby zmniejszycSite wibracji
(0% 30% 50% 70% 100%).




Kalibracja joysticka i spustu

e Nacisnij i przytrzymaj przycisk C i przycisk Start przez 5 sekund; the |
Dekoracyjne sWwiatto bedzie szybko migacha czerwono, wchodzac w tryb kalibracji.
Nastepnie obréc1ewy i prawy joystick trzy razy kazdy,

nacisnij lewy i prawy spust trzy razy kazdy i

nacisnij przycisk Wstecz, aby wyjs¢ 1 zakonczyckalibracje.

Programowanie Ustawienia

1. NacisAij i przytrzymaj przycisk C + przycisk M1
przez 5 sekund, aby przejs¢ tryb programowania.
2. Nacisnij przycisk, ktory chcesz zaprogramowac;

np. przycisk A lub przycisk AB.
3. Nacisnij ponownie przycisk C + przycisk M1,
aby zakonczycprogramowanie, co oznacza pomysthe zaprogramowanie.

Mapowanie zyroskopu i Ustawienia
 Nacisnij i przytrzymaj C + BACK + przesun lewy drgzék w dot, aby przypisac”

lewy joystick jako funkcja zyroskopu
o Nacisnijiprzytrzymaj G- ZPOWROTEM docisriij  prawy joystick do mapowania

prawy joystick jako funkcja zyroskopu

Uwaga Nacisniij i przytrzymaj przycisk C przez piec$ekund, aby anulowacWwszystko
programowanie, ogien seriami, siatto i ustawienia mapowania zyroskopu




Moc  Wylaczony

Wytgczanie: Nacisnij i przytrzymaj przycisk HOME przez
5 sekund, aby wytgczyc;lub kontroler wytaczy

sie automatycznie po 10 minutach

NiskiBateria Przypomnienie

» Gdy kontroler jest podtaczony, powoli miga kontrolka

bezczynnosdi.

wskazuje niskie napiecie; prosze natadowac$o na czas

Specyfikacja produktu

Model produktu X20 Prad czuwania 100uA

Prad operacyjny 60 mA Napigcie wejsCiowe | 5\/

Specyfikacja baterii 1000 mAh Czas tadowania 2-3 godziny
Zawartosc¢Paczki

1 x Bezprzewodowy Kontroler Gry

1 x Bezprzewodowy Odbiornik
1 x Kabel danych TYPE-C

1 x instrukcja produktu




BezpieczeﬁStWO X I nfo rmacja

Przed uzyciem i obstugg urzadzenia, zapoznaj sie z

ponizszymi sfodkami ostroznosci, aby zapewnicoptymalne dziatanie urzadzenia
i unikngczagrozén lub sytuacji niezgodnych z prawem.

1. Uzywaj urzadzenia w zakresie temperatur od 0°C do 35°C i przechowuij je
Urzadzenie i jego akcesoria w temperaturze od -10°C do

40°C. Ekstremalne temperatury mogg spowodowac hieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

2. Urzadzenie i jego akcesoria moga zawierac‘tate czes¢i. Trzymaj je z dala od
osiggalnos¢dzieci w celu zapobiegania przypadkowym uszkodzeniom lub zagrozéniom uduszenia.

3. Unikaj narazania urzadzenia i jego akcesoriow na dziatanie deszczu lub wilgoci, aby zapobiec
Ryzyko pozaru lub porazénia pradem.

4. Przechowuj urzgdzenie i jego baterie z dala od ognia, wysokich temperatur i
bezposrednie swiatto stoneczne.

5. Nie wrzucaj baterii do ognia; nie rozbieraj, nie upuszczaj, nie miazdz i nie modyfikuj
Baterie; unikaj wktadania ciat obcych. Nie zanurzaj baterii w | '
wodzie ani innych ptynach; unikaj uderzen zewnetrznych i nacisku
na baterie, aby zapobiec wyciekom, przegrzaniu, pozarowi lub wybuchowi.

6. Nie wymieniaj baterii samodzielnie, aby zapobiec uszkodzeniom, ktére moga prowadzicdo
przegrzanie, pozar lub obrazénia ciata.

7. Usun urzadzenie, baterie i inne akcesoria w sposob prawidtowy wedtug

lokalne przepisy. Niewtas¢iweuwanie baterii mozé prowadzic o wybuchu.




