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LIGHT (A§#) (D##) START

MODE (B##)

(C##) RESET
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Twelve-digit watch instruction manual

LIGHT (A key) (D key) START

MODE (B key) (C key) RESET

A. Function introduction

> 12-digit timing function, showing hours, minutes, seconds, day, month, and day of the Week> A key has backllght fu nction

» Alarm and hourly time chime

% Snooze function » TheBkey is used to switch between 3 modes.

> 12/24 tlme fO rm at Select|0n > The C key is used to convert hours, minutes, months and days, and the day of the week mode
» 1/100 second stopwatch '
» backlight » D key is the addend function

unction

B « Product function mode

time pattern Stopwatch mode  Alarm mode Time setting mode
Press the A key in any mode to turn on the backlight for three seconds.

2. Stopwatch and split-timing functions

> In the stopwatch mode, press the D key once to start the running seconds, press the D key again to stop the running seconds, and when the running seconds stops, press the C key to run the s¢

Return to zero.

3 Instopwatch mode, press D to start timing, press C to enter split timing state, with ("SPL" symbol) to start mid-measurer
Then press the C key to start timing, which records the first player's completion time. Press the D key again to complete the measurement halfway and record the second player's|
completion time, and finally press the C key to clear the record.

3. Turn off and on the alarm clock and hourly time chime

%  Tumnoffand turn on the alarm clock and hourly time: In the alarm clock mode ("hour" or "minute" does not flash), press the D key to turn on/off the alarm in seq

Clock: (ALM) and hourly time: (SIG). When the alarm clock sounds, the alarm symbol (ALM) will flash and the alarm will sound for 20 secq

Stop automatically after the bell

> Alarm clock setting: In the alarm clock mode, press the C button to make the "hour" flash, press the D button to adjust, then press the C button to make the "minute" flash, and press the D button to

Make adjustments and press C key to complete the setting.

S When the alarm clock rings, press the B key to activate the snooze function. The alarm will ring again for 20 seconds after 5 minutes. Press the C key/D key to stop the 3
b)

4. Time setting function
B In clock setting mode, "second" flashes, press D key to adjust "second" to zero; press C key "hour" flashes, then press C key to enter "minute" in

"Adjust the "month", "day", and "week" by pressing the D key when the corresponding element flashes."
3  When setting the "time", press the D key to switch to 12-hour format when "A" or "P" appears. When "H" appears, it is 24-hour fo

When setting "seconds", if the seconds value is between 30 and 59, when the seconds value returns to 00, the fraction value will also increase b

A\

The seconds value is between 00 and 29, and the fraction value remains unchanged.

lconds.

nent,

time.
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nds.

djust.
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Manual de instrucciones del reloj de doce digitos.

LUZ (tecla A) (tecla D) INICIO

MODO (teclaB) —— &l Y —— (tecla C) REINICIAR

A. Introduccion a la funcion

> Funcidn de sincronizacion de 12 digitos que muestra horas, minutos, segundos, dia, mes y dia de la semana.> U na teCla tlene fu nC|é n de I’etrOI lu m | n aC|6 n.

» Alarmay timbre horario.
» Funcién de repeticién

> SeleCC|én de fOI’matO de hOI’a 12/24 > La tecla C se utiliza para convertir horas, minutos, meses y dias, y la funcion del modo dia de |§ semana.
» Crondmetro de 1/100 segundos '
» iluminar desde el fondo » Latecla D es lafuncion sumando.

"

» Latecla B se utiliza para cambiar entre 3 modos.

B + Modo de funcion del producto

>

>

>

>

>

Y VYV

1. En cualquier modo, presione la tecla A para que la luz de fondo se ilumine durante tres segundos.

2. Crondmetroy funcién de tiempo de vuelta

3. Apagary encender el despertadory el timbre horario.

4. Funcion de ajuste de hora

patronde tiempo  Modo crondmetro Modo de alarma Modo de ajuste de hora

En el modo de cronémetro, presione la tecla D una vez para iniciar los segundos en ejecucion, presione la tecla D nuevamente para detener los segundos en ejecucion y cuando los segundos en ejecucion se detengan, presione la tecla C para ejecutar los segufdos.

Volver a cero.

En modo cronémetro, presione la tecla D para iniciar el cronometraje, presione la tecla C para ingresar al estado de cronometraje dividido, con el simbolo ("SPL") para iniciar la medicién interfnedia,

Luego presione la tecla C para comenzar a medir el tiempo, que registra el tiempo de finalizacion del primer jugador. Presione la tecla D nuevamente para completar la medicién hasta la mitad y registrar el tiempo del segundp jugador.

tiempo de finalizacidon y finalmente presione la tecla C para borrar el registro.

Apague y encienda el despertadory la hora: en el modo de despertador ("hora" o "minuto” no parpadean), presione la tecla D para encender/apagar la alarma en secIencia.

Reloj: (ALM) y hora horaria: (SIG). Cuando suene el despertador, el simbolo de alarma (ALM) parpadeara y la alarma sonara durante 20 segupdos.

Detenerse automaticamente después de la campana.

Configuracién del despertador: en el modo de despertador, presione el botdn C para que parpadee la "hora", presione el botén D para ajustar, luego presione el botdn C para que parpadee el "minuto” y presione el botén D pgra ajustar.

Realice ajustes y presione la tecla C para completar la configuracién.

Cuando suene la alarma, presione B para activar la funcion de repeticion. La alarma volvera a sonar después de 5 minutos durante 20 segundos. Presione C/D para detener la alafma.
)

En el modo de ajuste del reloj, "segundos" parpadea, presione la tecla D para ajustar "segundos" a cero; presione la tecla C, "hora" parpadea, luego presione la tecla C para ingresar a "minutos” en sefuencia.

"Ajustar "mes", "dia" y "semana". Cuando el elemento correspondiente parpadee, presione la tecla D para ajustr.”

Al configurar "Hora", presione la tecla D para cambiar a 12 horas cuando aparezca "A" o "P". Cuando aparezca "H", sera el formato de 24 hgfas.

Al configurar "segundos", si el valor de los segundos esta entre 30 y 59, cuando el valor de los segundos vuelva a 00, el valor de la fraccion también aumentafa en 1; §

El valor de los segundos estéd entre 00y 29 y el valor de la fraccion permanece sin cambios.




Bedienungsanleitung fur eine zwolfstellige Uhr

LICHT (A-Taste)

MODUS (B-Taste) ———

A. Funktionseinfihrung

7
P l;'

IR

(D-Taste) STARTEN

(C-Taste) RESET

~

> 12-stellige Zeitmessfunktion mit Anzeige von Stunden, Minuten, Sekunden, Tag, Monat und Wochentag. > Eine Taste verngt Uber eine Hintergru ndbeleuchtu ngsfu Jktion

» Alarm und stlindliches Zeitsignal
» Schlummerfunktion

» Auswahl des 12/24-Zeitformats
» 1/100-Sekunden-Stoppuhr

» Hintergrundbeleuchtung

» Mit der B-Taste wird zwischen 3 Modi umgeschaltet.

> Mit der C-Taste werden Stunden, Minuten, Monate und Tage sowie die Wochentagsmodus-Funktion un

» D-Taste ist die Addend-Funktion

gerechnet

B ¢« Produktfunktionsmodus

r ™\
Zeitmuster Stoppuhrmodus  Alarmmodus  Zeiteinstellungsmodus
1. Driicken Sie im beliebigen Modus die Taste A, um die Hintergrundbeleuchtung fur drei Sekunden einzuschalten.
2. Stoppuhr und Split-Zeitmessung
> Driicken Sie im Stoppuhrmodus einmal die D-Taste, um die laufenden Sekunden zu starten, driicken Sie die D-Taste erneut, um die laufenden Sekunden zu stoppen, und wenn die laufenden Sekunden stoppt, driicken Sie die C-Taste, um die Sekunden laufen 7 lassen.
Zurtick zur Null.
> Im Stoppuhr-Modus starten Sie die Zeitmessung mit der Taste D, wechseln Sie mit der Taste C in den Zwischenzeit-Modus, und starten Sie die Zwischenmessung mit dem Symbol [SPL".
Driicken Sie dann die C-Taste, um die Zeitmessung zu starten, die die Abschlusszeit des ersten Spielers aufzeichnet. Driicken Sie erneut die D-Taste, um die Messung zur Halfte abzuschliefen und die Zeit des zweiten Spielers aufzuzeichpen.
Geben Sie die Abschlusszeit ein und driicken Sie abschlieRend die C-Taste, um den Datensatz zu l6schen.
3. Schalten Sie den Wecker und den Stundenton aus und wieder ein
> Schalten Sie den Wecker und die Stundenzeit aus und wieder ein: Driicken Sie im Weckermodus (,Stunde “oder ,Minute “blinkt nicht) die D-Taste, um den Wecker nacheinander ein-/auszugchalten.
Uhr: (ALM) und stundliche Zeit: (SIG). Wenn der Wecker ertont, blinkt das Alarmsymbol (ALM) und der Alarm ertont 20 Sekunden lang.
Automatischer, Stopp nach der Stunde
> Weckereinstellung: Driicken Sie im Weckermodus die C-Taste, um die ,Stunde “ blinken zu lassen, driicken Sie die D-Taste zum Anpassen, driicken Sie dann die C-Taste, um die ,Minute “blinken zu lassen, und driicken Sie die D-Taste zjim
Anpassen.
Nehmen Sie Anpassungen vor und driicken Sie die C-Taste, um die Einstellung abzuschliel3en.
> Wenn der Wecker klingelt, driicken Sie die Taste B, um die Schlummerfunktion zu aktivieren. Nach 5 Minuten klingelt er erneut fiir 20 Sekunden. Driicken Sie die Taste C/D, um den Wecker zu goppen.
4, Zeiteinstellungsfunktion
> Im Uhrzeit-Einstellungsmodus blinkt "Sekunde", driicken Sie die Taste D, um "Sekunde" auf Null zu setzen; driicken Sie die Taste C, um "Stunde" blinken zu lassen, und driicken Sie die Taste C erneut, um nacheinander in "Minute" zu wgchseln.
"Anpassungvon ,B “. ,B “und ,2H5 “- Driicken Sie die Taste D, wéhrend die entsprechenden Elemente blinken, um die Anpassung vorzunehmen."
% Beim Einstellen der "Zeit" driicken Sie die Taste D, bis "A" oder "P" fiir das 12-Stunden-Format oder "H" flir das 24-Stunden-Format angezeigt wird.
> Wenn bei der Einstellung ,Sekunden “der Sekundenwert zwischen 30 und 59 liegt und der Sekundenwert auf 00 zuriickkehrt, erhdht sich auch der Bruchwert um 1; wenn
Der Sekundenwert liegt zwischen 00 und 29 und der Bruchwert bleibt unverandert.
\. S




A. Présentation de la fonction

Manuel d'instructions de la montre a douze chiffres

LUMIERE (Une clé) (touche D) DEMARRER

7
P l;'

MODE (touche B) ———— S —— (touche C) REINITIALISER

> Fonction de synchronisation a 12 chiffres, affichant les heures, les minutes, les secondes, le jour, le mois et le jour de la 5emaine>

Une clé a une fonction de rétroéclairage

» Alarme et carillon horaire

» Fonction de répétition » Latouche B permet de basculer entre 3 modes.

> Sélection du format d'heure 12/24 5 LotoucheCesutlse pout comvrrle e it ol s, i cue s foncon d mode
» Chronometre 1/100 seconde '

> rétroéclairage > Latouche D est la fonction d'ajout

B + Mode de fonctionhement du produit

joueur.

uence.

des.

boler.

rme.

"o "
minutes

bparait).

b 1;si

N\
\ \ [4 1
modele detemps  Mode chronometre Mode alarme  Mode de réglage de ['heure
1. Appuyez sur la touche A en mode quelconque pour allumer le rétroéclairage pendant trois secondes
2. Chronometre et fonction de chronométrage fractionné
> En mode chronomeétre, appuyez une fois sur la touche D pour démarrer les secondes en cours, appuyez a nouveau sur la touche D pour arréter les secondes en cours, et lorsque les secondes en cours s'arrétent, appuyez sur la touche C pour exécuter les secon
Retour a zero.
> En mode chronométre, appuyez sur la touche D pour démarrer le chronométre, appuyez sur la touche C pour passer en mode chronomeétre fractionné, avec le symbole "SPL" pour commencer la mesure intermédiairg,
Appuyez ensuite sur la touche C pour démarrer le chronométrage, qui enregistre le temps d'achévement du premier joueur. Appuyez a nouveau sur la touche D pour terminer la mesure a mi-chemin et enregistrer le temps du deuxiémg
temps d'achevement, et enfin appuyez sur la touche C pour effacer |'enregistrement.
3. Eteignez et rallumez le réveil et le carillon horaire
> Eteignez et allumez le réveil et I'heure horaire : en mode réveil (« heure » ou « minute » ne clignote pas), appuyez sur la touche D pour allumer/éteindre |'alarme en séq
Horloge : (ALM) et heure horaire : (SIG). Lorsque le réveil sonne, le symbole d'alarme (ALM) clignote et ['alarme retentit pendant 20 secof
Arrét automatique apres ['heure
> Réglage du réveil : en mode réveil, appuyez sur le bouton C pour faire clignoter « |'heure », appuyez sur le bouton D pour régler, puis appuyez sur le bouton C pour faire clignoter la « minute », et appuyez sur le bouton D pour 1]
Effectuez les réglages et appuyez sur la touche C pour terminer le réglage.
> Lorsque 'alarme sonne, appuyez sur la touche B pour activer la fonction de répétition, l'alarme sonnera a nouveau pendant 20 secondes aprés 5 minutes ; appuyez sur la touche C/D pour arréter |'al
. ’ !
4. Fonction de reglage de ['heure
> En mode réglage de |'horloge, les "secondes" clignotent. Appuyez sur la touche D pour régler les "secondes” a zéro. Appuyez sur la touche C pour faire clignoter les "heures", puis appuyez a nouveau sur C pour passer successivement ay
Ajustementde "B" "H" "EH#8", appuyez sur la touche D pour ajuster lorsque ['élément correspondant clignfote
> Lors de la configuration de |'heure, appuyez sur la touche D pour basculer entre le format 12 heures (lorsque "A" ou "P" apparait) et le format 24 heures (lorsque "H" a
> Lors du réglage de « secondes », si la valeur des secondes est comprise entre 30 et 59, lorsque la valeur des secondes revient a 00, la valeur de la fraction augmentera également d
La valeur des secondes est comprise entre 00 et 29 et la valeur de la fraction reste inchangée.
. J
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Manuale di istruzioni dell'orologio a dodici cifre

LUCE (tasto A) (tasto D) INIZIA

MODALITA (tasto B)——— £ S — (tasto C) RESET

A. Introduzione alla funzione

"

> Funzione di cronometraggio a 12 cifre, che mostra ore, minuti, secondi, giorno, mese e giorno della settiman% Un tasto ha la funZlone dl retr0|“um|na2|0ne
» Allarme e suoneria oraria

hltra.

b settimang

» Funzione snooze » Il tasto B viene utilizzato per passare da una modalita all'
> SeleZ|0ne del fOFm atO ora I’IO 12/24 > Il tasto C viene utilizzato per convertire ore, minuti, mesi e giorni e per la funzione modalita giorno del
» Cronometro 1/100 di secondo '
» retroilluminazione » |l tasto D e la funzione addendo
B + Modalita di funzionamento del prodotto

4 ™

modello temporale Modalita cronometro Modalita sveglia ~ Modalita di impostazione dell'ore
In modalita qualsiasi, premere il tasto A per accendere la retroilluminazione per tre secondi.

Funzione di cronometro e di misurazione dei segmenti di tempo

tempo di completamento e infine premere il tasto C per cancellare il record.
3. Spegnere e accendere la sveglia e il segnale acustico orario

J  Spegnere e accendere lasvegliae ['ora oraria: nella modalita sveglia ("ora" o "minuto” non lampeggia), premere il tasto D per accendere/spegnere la sveglia in sequer
Orologio: (ALM) e ora oraria: (SIG). Quando suona la sveglia, il simbolo della sveglia (ALM) lampeggera e la sveglia suonera per 20 sec

L'orologio si ferma automaticamente dopo un certo tempo.

> Impostazione sveglia: in modalita sveglia, premere il pulsante C per far lampeggiare |'ora, premere il pulsante D per regolare, quindi premere il pulsante C per far lampeggiare i minuti e premere il pulsante D per regg

Effettuare le modifiche e premere il tasto C per completare |'impostazione.

> Quando suona la sveglia, premi il tasto B per attivare la funzione snooze, che suonera di nuovo dopo 5 minuti per 20 secondi; premi i tasti C o D per fermare
. )
sveglia.

4. Funzione di impostazione dell'ora

> In modalita di impostazione dell'orologio, il "secondo" lampeggia; premi il tasto D per azzerare i "secondi”; premi il tasto C per far lampeggiare |'""ora", quindi premi di nuovo C per passare ai '

Per regolare i valori di "mese", "giorno" e "settimana”, premi il tasto D quando gli elementi corrispondenti lampeg
%  Quando siimposta l'ora, premere il tasto D per passare a ‘A’ o 'P" per il formato a 12 ore. Se appare 'H', si utilizza il formato a 2

Quando si imposta "secondi”, se il valore dei secondi & compreso tra 30 e 59, quando il valore dei secondi ritorna a 00, anche il valore della frazione aumentd
se

Il valore dei secondi & compreso tra 00 e 29 e il valore della frazione rimane invariato.

A\

> Nella modalita cronometro, premere una volta il tasto D per avviare il conteggio dei secondi, premere nuovamente il tasto D per interrompere il conteggio dei secondi e, quando i secondi si fermano, premere il tasto C per far scorrere i s
Ritorno allo zero.
> In modalita cronometro, premi il tasto D per avviare il timer, premi il tasto C per entrare nella modalita di misurazione dei segmenti, e puoi iniziare a misurare a meta con il simbolo "SPU".

Quindi premi il tasto C per avviare il cronometraggio, che registra il tempo di completamento del primo giocatore. Premi nuovamente il tasto D per completare la misurazione a meta e registrare il tempo del secondo giocatorg.

condi.

minuti".
piano,

1 ore.

radi1;
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Tolvsiffrig klocka bruksanvisning

LIGHT (En nyckel)—— (D-tangenten) STARTA

MODE (B-tangent)—— (C-tangent) ATERSTALL

A. Funktionsintroduktion

> 12-siffrig tidsfunktion som visar timmar, minuter, sekunder, dag, manad och veckodag> En nyckel har bakgru ndsbe[ysningsfunktion
» Alarm och timsignal
» Snooze-funktion

» B-tangenten anvands for att vaxla mellan 3 lagen.

> Va [ av 12/24 tIdeO m at > C-tangenten anvands for att konvertera timmar, minuter, manader och dagar samt funktionen for yeckodag

» 1/100 sekund stoppur
» bakgrundsbelysning > D-tangenten ar tillaggsfunktionen

B - Produktfunktionslage

g “
tidsmonster Stoppurlage Larmlage Tidsinstallningslage
| valfritt lage, tryck pa A-tangenten for att tanda bakgrundsbelysningen i tre sekunder.
Tidtagare och funktion for delad tidtagning
> | stoppursléaget, tryck pa D-tangenten en géng for att starta lopsekunderna, tryck pa D-tangenten igen for att stoppa |6psekunderna, och nar [6psekunderna upphor, tryck pa C-tangenten for att kdra sekundefna.
Aterga till noll.
3> | stoppur-laget, tryck pa D-knappen for att starta tidtagningen, tryck pa C-knappen for att ga in i segmenttidslaget, och anvand ("SPL"-symbolen) for att borja mata under tigen.
Tryck sedan pa C-tangenten for att starta tidtagningen, som registrerar den forsta spelarens slutférandetid. Tryck pa D-tangenten igen for att slutféra matningen halvvags och spela in den andra speldrens tid.
slutférandetid och tryck slutligen pa C-tangenten for att rensa posten.
3. Stang av och sla pa vackarklockan och timsignal
J  Stdngavoch sla pa vackarklockan och timtid: | vackarklockans lage ("timme" eller "minut" blinkar inte), tryck pa D-knappen for att sla pa/stanga av alarmet i seljvens.
Klocka: (ALM) och timtid: (SIG). Nar vackarklockan ringer blinkar alarmsymbolen (ALM) och larmet ljuder i 20 sekur|der.
Klockan stannar automatiskt.
> Installning av vackarklockan: | vdckarklockans lage, tryck pa C-knappen fér att fa "timme" att blinka, tryck pa D-knappen for att justera, tryck sedan pa C-knappen for att fa "minuten” att blinka och tryck pa D-knappen fér att Justera.
Gor justeringar och tryck pa C-tangenten for att slutfora installningen.
Nar véckarklockan ringer, tryck pa B-knappen for att aktivera snooze-funktionen, som gor att den ringer igen efter 5 minuter i 20 sekunder; tryck pa C- eller D-knappen for att stanga av fgrmet.
> ;
4. Tidsinstallningsfunktion
> linstéllningsldget for klockan blinkar "sekunder”. Tryck pa D-knappen fér att dterstélla "sekunder" till noll; tryck pa C-knappen sa blinkar "timmar", tryck sedan pa C-knappen for att ga vidare till "mifuter”.
Justera "manad"”, "dag" och "vecka" genom att trycka pa D-tangenten ndr motsvarande element blinkar.
% Nérdustallerin "tid", tryck pa D-tangenten for att justera till "A" eller "P" for att fa 12-timmarsformat. Nar "H" visas ar det 24-timmarsfgrmat.
NS Né&r du stéller in "sekunder”, om sekundvardet ar mellan 30 och 59, nar sekundvardet atergar till 00, kommer brakvardet ocksa att 6ka med|1; om
Sekundsvardet ar mellan 00 och 29, och brakvardet forblir oforandrat.
\ J




Dvanactimistny navod k obsluze hodinek

SVETLO (klicy (kldvesa D) START

7
P l;'

MODE (klavesa B) ———— S —— (tlacftko C) RESET

A. Uvod do funkce

» 12mistna funkce césovani zobrazujici hodiny, minuty, sekundy, den, mésicadenvtydnuj  Klavesa ma funkci podsviceni

» Alarm a hodinové zvonéni
» Funkce Snooze

» Vybér formatu c¥su 12/24

» 1/100 sekundové stopky

» podsviceni > Klavesa D je dopliikova funkce

» Tlacitko B slouzi’k pr¥pinani mezi 3 rezimy.

> Klavesa C se pouziva pro pr&vod hodin, minut, mésicl a dnd a funkce reztmu dne v tydiju

B « Rezin funkce produktu

1.V libovolném rezimu stisknéte klavesu A, aby se podsviceni rozsvitilo na 3 sekundy.

2. Stopy a funkce déleni c¥s(

>

>

3. Vypnéte a zapnéte budik a hodinové zvonéni

>

>

4. Funkce nastaveni c3¥su

>

Y VYV

c¥sovy vzorec Reztm stopek Rezim alarmu  Rezimn nastaveni c¥su

V rezinu stopek stisknéte jednou klavesu D pro spusténi bézitich sekund, znovu stisknéte klavesu D pro zastaveni bézitich sekund, a kdyz'$e bézfti sekundy zastavi, stisknéte klavesu C pro spusténi sekund.

Navrat na nulu.
V rezimu stopky stisknéte klavesu D pro spusténi cdsomiry, klavesu C pro vstup do rezinu cdstectiého mér¥ni, s (symbolem ,SPL “) zactha mezimér¥ni.

Poté stisknéte klavesu C pro zahajeni mér&ni c¥su, které zaznamena c¥s dokonc¥ni prvniho hrac¥. Dalstn stisknutim klavesy D dokoncite mér&ni v poloviné a zaznamenate cds druhého hrac¥,

c¥s dokonc¥ni a nakonec stisknéte klavesu C pro vymazani zaznamu.

Vypnuti a zapnuti budiku a hodinového c¥su: V rezMnu budiku ("hodina" nebo "minuta” neblika) stisknéte klavesu D pro postupné zapnuti/vypnuti bud|ku.

Hodiny: (ALM) a hodinovy c¥s: (SIG). Kdyzzazni budik, bude blikat symbol budiku (ALM) a budik bude znit po dobu 20 sekud.
Automatické zastaveni po hodiné

Nastaveni budiku: V rezimu budiku stisknéte tlacftko C, aby zac¥la blikat ,hodina “, stisknéte tlacftko D pro nastaveni, poté stisknéte tlacitko C, aby blikala ,minuta *a stisknéte tlacftko D pro nastaveni.

Provedte Upravy a stisknéte tlacitko C pro dokonc&ni nastaveni.

Kdyzbudik zazvoni, stisknéte tlacftko B pro aktivovani funkce odloz¥ni, po 5 minutach znovu zazvoni na 20 sekund; stisknutim tlacitka C/D muaz¥te budik zastavit]

V rezinu nastaveni hodin blika "sekunda”, stisknutim tlacftka D nastavte "sekundu" na nulu; stisknutim tlacftka C blika "hodina", dalsffn stisknutim tlacitka C se postupné pr¥pnete na "minutf”.
"Mésic" “,"Den","Tyden" Gpravy, prblikani odpovidajiciho prvku stisknéte D pro Gpravu
Pr¥nastavovani "c¥su" stisknéte klavesu D, dokud se nezobrazi "A" nebo "P" pro 12hodinovy format. Pokud se zobrazi "H", je to 24hodinovy format.
Prinastaveni ,sekund “, pokud je hodnota sekund mezi 30 a 59, kdyz$e hodnota sekund vrati na 00, hodnota zlomku se také zvysfo 1;

Hodnota sekund je mezi 00 a 29 a hodnota zlomku zlistane nezménéna.
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Dwunastocyfrowa instrukcja obstugi zegarka

SWIATLO (Klucz) (Klawisz D) START

TRYB (klawisz B) ——— £l & — (klawisz C) RESETUJ

A. Wprowadzenie do funkgji

> 12-cyfrowa funkcja pomiaru czasu, pokazujaca godziny, minuty, sekundy, dzien, miesiac i dzien tygodnia> Klawisz posiada fUﬂijQ podsWietlenia

» Alarmisygnat godzinowy

> Funkcja drzemki » Klawisz B stuzy do przetaczania pomiedzy 3 trybami.
» Wybor formatu czasu 12/24
» Stoper 1/100 sekundy

» podswietlenie » Klawisz D to funkcja dodawania

> Klawisz C stuzy do przeliczania godzin, minut, miesiecy i dni oraz funkcji trybu dnia tyg¢dnia

B « Tryb funkcji produktu

r D
/ . .
WZzOr czasu Tryb stopera Tryb alarmowy  Tryb ustawiania czasu
1. W dowolnym trybie nacisnij klawisz A, aby podswietlenie swiecito przez trzy sekundy
2. Stoper i funkcja pomiaru odcinkow
> W trybie stopera nacisniij raz klawisz D, aby rozpoczac ©dliczanie sekund, nacisrij ponownie klawisz D, aby zatrzymac odliczanie sekund, a gdy odliczanie sekund sie zatrzyma, nacisnij klawisz C, aby odliczac sekund
Powrot do zera.
W trybie stopera, nacisnij klawisz D, aby rozpoczacodliczanie, nacisrij klawisz C, aby przejs¢do stanu pomiaru odcinkowego, nacisrij (symbol "SPL") aby rozpoczachomiar posredni.
P y j y j j 8 j (symbol "SPL"
Nastepnie nacisnij klawisz C, aby rozpoczacpomiar czasu, ktéry rejestruje czas ukonczenia pierwszego gracza. Nacisrij ponownie klawisz D, aby zakoriczycpomiar w potowie i zarejestrowactzas drugiego gracza.
czas zakonczenia i na koniec nacisnij klawisz C, aby wyczyscic fekord.
3. Wytacz i wigcz budzik oraz gong godzinowy
> Wytaczanie i wkaczanie budzika oraz czas godzinowy: W trybie budzika (,,godzina” lub ,minuta” nie miga) nacisnij klawisz D, aby po kolei wiaczyc/wylaczycalarm.
Zegar: (ALM) i czas godzinowy: (SIG). Gdy wiaczy sie budzik, symbol alarmu (ALM) zacznie migac;a alarm bedzie styszalny przez 20 sekund.
Automatyczne zatrzymanie po godzinie
> Ustawianie budzika: W trybie budzika nacisnij przycisk C, aby .godzina” zaczeta migac;nacisnij przycisk D, aby wyregulowac; nastepnie nacisnij przycisk C, aby zaczeta migact,minuta” , i nacisnij przycisk D, aby wyregulowac.
Dokonaj regulacji i nacisnij klawisz C, aby zakonczycstawienie.
S Gdy budzik zadzwoni, nacisij przycisk B, aby wigczyc funkcje drzemki, po 5 minutach zadzwoni ponownie na 20 sekund; nacisniiecie przycisku C/D zatrzyma alarm
4. Funkcja ustawiania czasu
> W trybie ustawiania zegara "sekundy" migaja, nacisfij klawisz D, aby ustawic”'sekundy" na zero; nacisriij klawisz C, aby "godzina" migata, a nastepnie nacisnij klawisz C, aby przejs¢do "minut".
"W celu dostosowania znakow ,B”” « ,B” i,2H” , nacisiij klawisz D, gdy odpowiednie elementy migaja.|
> W ustawieniach "czasu", naciskajac klawisz D, aby przetaczycha "A" lub "P", wystwietla sie 12-godzinny format czasu. Gdy pojawia sie "H", wystietla sie 24-godzinny format czasu.
> Podczas ustawiania ,sekund” | jesti wartos¢ sekund mies¢i sie w przedziale od 30 do 59, a gdy wartos¢sekund powrdci do 00, wartos¢ titamkowa réwniez wzroshie o 1; jesti
Wartos¢$ekund miesci sie w przedziale od 00 do 29, a wartos¢Utamka pozostaje niezmieniona.
. J




Twaalfcijferige handleiding voor het horloge

LICHT (A-toets) (D-toets) START

MODE (B-toets) ——— &1 &/ — (C-toets) RESET

A. Functie-introductie

> 12-cijferige timingfunctie, die uren, minuten, seconden, dag, maand en dag van de week weergee% Een toets heeft achtergrondverlichting
» Alarm en uursignaal

» Snooze-functie » De B-toets wordt gebruikt om tussen 3 modi te schakelen.

» Keuze uit 12/24 tijdformaat
» Stopwatch van 1/100 seconde

» achtergrondverlichting » D-toets is de addend-functie

> De C-toets wordt gebruikt om uren, minuten, maanden en dagen om te zetten, en de dag van de week-modhisfunctie

B « Productfunctiemodus

4 D
tijd patroon Stopwatch-modus Alarmmodus  Tijdinstellingsmodus
Druk op de A-toets in willekeurige modus om de achtergrondverlichting drie seconden te laten branden.
2. Stopwatch en split-timer functie
> In de stopwatchmodus drukt u één keer op de D-toets om de lopende seconden te starten, drukt u nogmaals op de D-toets om de lopende seconden te stoppen, en wanneer de lopende seconden stoppen, drukt u op de C-toets om de seconden te laten lopen.
Keer terug naar nul.
> In de stopwatchmodus druk je op de D-toets om de tijd te starten en op de C-toets om in de tussenstoptijdmodus te komen, waar je met het "SPL"-symbool tussentijdse metingen kunt gtarten.

Druk vervolgens op de C-toets om de tijdmeting te starten, waarbij de voltooiingstijd van de eerste speler wordt geregistreerd. Druk nogmaals op de D-toets om de meting halverwege te voltooien en de tijd van de tweede speler vast te

voltooiingstijd en druk ten slotte op de C-toets om de record te wissen.
3. Schakel de wekker en het uursignaal uit en weer in
> De wekker en uurtijd in- en uitschakelen: Druk in de wekkermodus ("uur" of "minuut” knippert niet) op de D-toets om het alarm achtereenvolgens in of uit te sch

Klok: (ALM) en uurtijd: (SIG). Wanneer de wekker afgaat, knippert het alarmsymbool (ALM) en klinkt het alarm gedurende 20 seco
De klok stopt automatisch na een bepaalde tijd.

> Instelling van de wekker: Druk in de wekkermodus op de C-knop om het uur te laten knipperen, druk op de D-knop om aan te passen, druk vervolgens op de C-knop om de minuten te laten knipperen en druk op de D-knop om aan te pgssen.

Maak aanpassingen en druk op de C-toets om de instelling te voltooien.

> Wanneer de wekker afgaat, druk op de B-knop om de sluimerfunctie in te schakelen, die na 5 minuten opnieuw 20 seconden afgaat; druk op de C-knop of D-knop om de wekker te stopq
)

4. Tijdinstellingsfunctie

> In de klokinstellingsmodus knippert de "seconde”. Druk op de D-knop om de "seconde" op nul te zetten; druk op de C-knop om de "uur" te laten knipperen en druk vervolgens opnieuw op de C-knop om achtereenvolgens naar "minute

De aanpassing van "maand", "dag" en "week" kan worden gedaan door op de D-toets te drukken wanneer de bijbehorende elementen knippeten.

2

Bij het instellen van de "tijd", druk op de D-toets om naar "A" of "P" te schakelen voor het 12-uurs formaat. Wanneer "H" verschijnt, is het 24-uurs fd

Y

Als bij het instellen van "seconden" de secondewaarde tussen 30 en 59 ligt en de secondewaarde terugkeert naar 00, wordt de breukwaarde ook met 1 verhg

A\

De secondewaarde ligt tussen 00 en 29 en de breukwaarde blijft ongewijzigd.

eggen.

hkelen.

nden.

h' te gaan.

rmaat.

ogd; als




